Aide
Quand on clique sur l'aide, la barre de menus ne disparaît plus quand on éloigne la souris.

On peut dès lors déplacer la souris sur les icones, maintenant inactives.

En cliquant sur chacune d'elles, on obtient l'aide la concernant.

On peut également avoir de l'aide sur chacun des pavés de la palette et des ascenseurs.
Pour débloquer et réactiver la barre de menus, cliquez à nouveau sur l'aide.

Sélection
Bascule qui permet de passer ou non en mode sélection.
Le mode sélection se caractérise par un curseur en forme de croix.

Pour sélectionner un ensemble de pavés, on dessine par un cliquer-tirer un rectangle virtuel qui englobe tous les pavés à sélectionner.

On peut sélectionner en plusieurs fois.

Pour sélectionner un seul pavé, il faut dessiner un tout petit rectangle dans le pavé (un clic simple ne suffit pas).
Une fois sélectionnés, les pavés apparaissent en couleur ardoise, avec un bord noir épais.

On peut alors les déplacer ou les effacer, seuls ou en lot. On ne doit avoir sélectionné qu'un seul pavé pour les zooms et rotations.
Enfin, on peut sélectionner un ensemble de pavés (clic gauche et tirer) puis retirer de ce lot quelques pavés (clic droit et tirer).

 Déplace lot
Déplace les pavés sélectionnés en lot.

En cliquant sur cette icône, la totalité des pavés sélectionnés se "collent" à la souris.

On déplace alors ces pavés vers l'endroit choisi et on lâche la souris, ce qui dépose tous les pavés.

On peut sélectionner en une fois la totalité d'un niveau du réseau.

Pour déplacer la totalité du réseau, il faut déplacer en deux fois, un niveau après l'autre.

Pour déplacer un seul pavé, il est beaucoup plus simple de le déplacer directement par glisser-déposer sans passer par le menu.
Si on déplace un seul pavé par glisser-déposer, on ne fait pas de sauvegarde préventive.

Par contre, si on déplace un lot de pavés, une sauvegarde préventive du TCO est faite.

Gomme
Efface les zones et les pavés sélectionnés

Si un pavé n'appartient pas à une zone (les formes qu'il contient sont de couleur bleue), l'effacer, c'est le faire disparaitre définitivement.

Quand un pavé appartient à une zone, il a un identifiant de zone.
Les formes qu'il contient sont alors de couleur grise.

La première fois qu'on efface un pavé de zone, c'est cet identifiant de zone qui est effacé.

En même temps, tous les pavés qui ont le même identifiant de zone perdent cet identifiant.

En tant que telle, la zone n'existe plus à ce moment. Mais les formes des pavés de l'ancienne zone sont toujours là et sont alors de couleur bleue.

On peut alors soit redéfinir une nouvelle zone, soit effacer les pavés que l'on souhaite.

Pour effacer un seul pavé, il est beaucoup plus simple de cliquer droit en bas au centre du pavé.
Cette méthode ne fait pas de sauvegarde préventive du TCO.

Par contre, si on efface un lot de pavés, une sauvegarde préventive est faite.

Tourne
Fait tourner le pavé sélectionné de 1/8 de tour dans le sens de la flèche.

On ne peut pas faire tourner plusieurs pavés en même temps.

S'il s'agit du pont tournant, c'est le pont qui tourne.

Pour faire tourner un pavé sans passer par le menu, on clique :
->
En bas à droite du pavé pour le sens horaire

->
En bas à gauche pour le sens inverse
Zoom
Le zoom du réseau n'est possible que si la grille est affichée.

On utilise soit la mollette de la souris, soit les loupes du menu.

Trois sortes de zoom sont disponibles :

->
Le zoom de la palette :
Si aucun pavé n'est sélectionné et que la palette est apparente,
c'est sur elle que le zoom est appliqué.
->
Le zoom global du TCO :
Si aucun pavé n'est sélectionné et que la palette n'est pas apparente,
C'est tout le TCO qui est zoomé.
->
Le zoom d'un pavé déformable sélectionné :
Ce n'est pas un zoom, c'est une élongation/rétrécissement des formes qui le composent.
Dans le cas où vous zoomez grâce à la molette, la souris doit être au dessus du pavé et on
 n'a pas besoin d'avoir sélectionné avant.
Palette
Bascule qui affiche ou efface la palette

Niveau
Bascule qui permet de changer de niveau

Le réseau peut être constitué de deux niveaux, chacun identifié par une couleur.

Dans le cas de pavés qui n'ont pas été regroupés en zone, la couleur est bleu foncé ou bleu clair.
Dans le cas de pavés regroupés en zone, la couleur est grise ou gris clair.
D'autre part, la grille est décalée d'1/2 pavé en X et en Y en fonction des niveaux pour bien les différencier et pour pouvoir sélectionner les pavés de l'un ou l'autre niveau.

Grille
Bascule qui affiche ou efface la grille

On a besoin de la grille dans l'éditeur de TCO.

Dans le gestionnaire de TCO, on n'aura pas besoin de la grille.

Zone
Définition des zones

Là, il ne s'agit pas d'une bascule.
On vous demande un nom pour la zone, si vous voulez des cibles pour vos signaux, où,  lesquelles, et cela change la couleur des formes des pavés de la zone qui passent de bleu foncé à gris et de bleu clair à gris clair.
A noter qu'on peut ajouter des pavés à une zone. C'est nécessaire pour des pavés d'une même zone qui sont sur des niveaux différents. 
Il faut d'abord se mettre sur un niveau et créer la zone puis changer de niveau et l'ajouter à celle existante.
Par contre, on ne peut pas effacer une partie de zone. On efface toute la zone ou rien. Mais ça n'efface pas, bien sûr, les pavés (voir Gomme)
Analyse

Analyse du réseau

Ce bouton remplit trois fonctions :

->
Trouver les connecteurs orphelins.

En effet, tout connecteur a son connecteur mitoyen, à l'exception des butoirs.

->
Trouver la forme de la cible des signaux en fonction de leur emplacement

->
Trouver le "poids" des pavés pour la priorisation des itinéraires.

Les deux dernières fonctions sont à développer.

Sauve
Sauve le TCO

La sauvegarde du TCO permet évidemment de sauver le TCO, mais c'est aussi le point crucial, le lien entre l'éditeur de TCO et le gestionnaire de TCO à venir.

A noter que comme il n'y a qu'un seul fichier pour décrire un TCO donné, on peut le renommer à son goût et effacer toutes les sauvegardes intermédiaires.

Le programme, lui, génère un format particulier :
TCO____AAAA_MM_JJ__HH_MM_SS, avec les secondes pour être sûrs de ne pas écraser un autre fichier.

D'autre part, les sauvegardes se font dans le répertoire \data, sous-répertoire de celui où sont rangés tous les fichiers .pde de l'application.
Fichier
Charge un fichier sauvegardé à l'écran

Cette fonction fait apparaître une fenêtre Windows/Mac qui permet de choisir le bon fichier à afficher. 

Lorsqu'elle est affichée, on est dans Windows/Mac et on peut se déplacer dans les arborescences comme d'habitude.
Remarques :

 Certaines fois, la fenêtre Windows/Mac n'apparaît pas. 

Cela est dû au fait que d'autres fenêtres sont ouvertes en fond et masquent cette fenêtre. 

Il suffit de réduire ou de fermer toutes les fenêtres ouvertes jusqu'à ce qu'on voie la fenêtre de choix du fichier.
Si on n'est pas obligé d'aller chercher le TCO dans le répertoire \data, toutes les sauvegardes se font à cet endroit. 

Il est donc fortement conseillé d'avoir ses TCO dans ce répertoire.
Avant de charger le nouveau TCO, une sauvegarde préventive du TCO affiché est faite. 
Ascenseurs

Les ascenseurs n'avancent pas de façon continue.

C'est voulu pour qu'on ait l'impression que la grille est fixe.

Points et noms de zones
Bascule qui permet d'afficher ou non les points et les noms de zones.

Les points servent au déplacement des trains. Leur affichage est donc purement indicatif.

Un pavé peut avoir jusqu'à 3 séries de points, chaque série démarrant par un point rouge.

La première série est en jaune, la deuxième en vert et la troisième en bleu.

Les numéros de zone apparaissent sur chaque pavé composant la zone, en rouge.

Déplacement palette
Bouton de déplacement de toute la palette par glisser-déposer.

Pavé droit
Pavé droit, déformable, non appareil de voie.
Couleur :

La couleur du pavé renseigne sur son niveau. 
Déplacement :

Pour déplacer le pavé, il faut le saisir par glisser-déposer et le lâcher au bon endroit.

Déformation :

La déformation est une élongation/rétrécissement de la forme par pas de ½ pavé.

Le fait d'avoir la possibilité d'avoir des ½ pavés permet d'abouter les pavés d'un niveau à l'autre.

En particulier on peut l'abouter avec lui-même et le quart de cercle.
La déformation peut se faire avec la molette de la souris au dessus du pavé ou via le menu.

On sélectionne alors le pavé et on agit sur les loupes.

A noter que sur la palette, le pavé n'est pas déformable.

Rotation :

Avec la souris, on clique sur le coin en bas à gauche pour tourner dans le sens horaire et dans le coin en bas à droite pour le sens inverse. On peut aussi passer par le menu.

On sélectionne alors le pavé et on agit sur les flèches.

A noter que sur la palette, le pavé ne peut pas tourner.

Toutes ces précisions/actions sont vraies pour tous les pavés de la palette.

Pavé butoir
Pavé butoir, non déformable, non appareil de voie.

Pavé arc 45°
Pavé arc 45°, non déformable, non appareil de voie.
Pavé Arc 90

Pavé arc 90°, déformable, non appareil de voie.

Déformation :

Pour répondre à tous les cas de figure pour les changements de niveau, il a été nécessaire de considérer que ce pavé recouvre en fait 3 pavés, appelé successivement lors de la déformation.

Cela se passe de la façon suivante :
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Evidemment, ce qui marche avec la loupe marche aussi avec la molette
Rotation :
Comme on ne peut pas changer de niveau avec un angle de rotation multiple impair de 45°, il n'y a qu'une seule forme à 45° pour le pavé Arc 90.
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Nota : Comme l'extension de la première série de formes se fait une fois sur trois et que la deuxième forme se fait à chaque fois, la taille d'une forme étendue varie à chaque fois qu'on tourne de 45°.

Traversée 45°

Pavé traversée 45°, non déformable, appareil de voie

La traversée est le terme SNCF correspondant au croisement dans le langage modéliste.

Traversée 90°

Pavé traversée 90°, non déformable, appareil de voie

La traversée est le terme SNCF correspondant au croisement dans le langage modéliste.

Branchement simple droit

Pavé branchement simple droit, non déformable, appareil de voie

Le branchement simple est le terme SNCF correspondant à l'aiguillage dans le langage modéliste.

Branchement simple gauche

Pavé branchement simple gauche, non déformable, appareil de voie

Traversée jonction simple

Pavé traversée jonction simple (TJS), non déformable, appareil de voie

Traversée jonction double

Pavé traversée jonction double (TJD), non déformable, appareil de voie

Branchement à trois voies symétrique

Pavé branchement à trois voie symétrique, non déformable, appareil de voie
Terme SNCF qui correspond à l'aiguillage triple dans le langage modéliste.

Branchement à deux voies symétrique

Pavé branchement à deux voie symétrique, non déformable, appareil de voie

On peut être amené à utiliser deux branchements à deux voies symétriques reliés par la pointe pour simuler une traversée jonction double dans certaines configurations :
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Même si c'est techniquement possible, l'esthétique n'est pas correcte sur la figure de gauche qui correspond à ce qu'on peut faire avec les éléments actuels.

Je cherche donc à créer 3 nouveaux types de pavés spécifiques "souples". Ici, le branchement à deux voies symétrique en rouge. Voir aussi les autres pavés concernés

Flexible "S" Droit

Pavé Flexible "S" droit, déformable, non appareil de voie

Ce pavé permet de relier deux points par une courbe élégante.

La contrainte est que l'axe des rails des pavés de départ et d'arrivés restent parallèles et décalés.

On pourrait dire que c'est un "élément droit déformable".

Rotation :
Ce pavé conserve la rotation classique.

Implantation :

L'implantation de ce pavé est en trois temps :

1°) On le prend depuis la palette pour le mettre à l'endroit voulu.

C'est le fonctionnement classique de tous les pavés.

2°) On sélectionne le pavé

3°) Une fois le pavé sélectionné, on définit son point d'arrivée en cliquant DROIT sur le pavé de destination.

Le pavé se dessine alors avec une déformation "moyenne".

La sélection ne disparaît pas. Cela permet de corriger la position finale autant de fois qu'on veut.

Pour  le déplacer et l'orienter, il faut sortir du mode sélection auparavant (manuellement).
Déformation :

On peaufine la forme en sélectionnant à nouveau le pavé et en jouant sur les loupes

C'est beaucoup plus simple si on a une souris à molette.
A noter que l'on peut arranger la forme dans l'étape précédente, tant qu'on est dans le mode sélection.
Flexible "C" Droit

Pave flexible "C" droit, déformable, non-appareil de voie

Le but de ce pavé (à créer) est de joindre deux voies déviées de branchements par une portion de cercle. C'est-à-dire réaliser la courbe en rouge sur la figure :
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Cela suppose aussi de rendre les branchements "souples". A suivre.
Flexible "S" Gauche

Pavé Flexible "S" gauche, déformable, non appareil de voie

Ce pavé permet de relier deux points par une courbe élégante.

La contrainte est que l'axe des rails des pavés de départ et d'arrivés restent parallèles et décalés.

On pourrait dire que c'est un "élément droit déformable".

Rotation :
Ce pavé conserve la rotation classique.

Implantation :

L'implantation de ce pavé est en trois temps :

1°) On le prend depuis la palette pour le mettre à l'endroit voulu.

C'est le fonctionnement classique de tous les pavés.

2°) On sélectionne le pavé

3°) Une fois le pavé sélectionné, on définit son point d'arrivée en cliquant DROIT sur le pavé de destination.

Le pavé se dessine alors avec une déformation "moyenne".

La sélection ne disparaît pas. Cela permet de corriger la position finale autant de fois qu'on veut.

Pour  le déplacer et l'orienter, il faut sortir du mode sélection auparavant (manuellement).

Déformation :

On peaufine la forme en sélectionnant à nouveau le pavé et en jouant sur les loupes

C'est beaucoup plus simple si on a une souris à molette.

A noter que l'on peut arranger la forme dans l'étape précédente, tant qu'on est dans le mode sélection.

Flexible "C" Gauche

Pave flexible "C" gauche, déformable, non-appareil de voie

Le but de ce pavé (à créer) est de joindre deux voies déviées de branchements par une portion de cercle. C'est-à-dire réaliser la courbe en rouge sur la figure :
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Cela suppose aussi de rendre les branchements "souples". A suivre.
Flexible "J" Droit
Pave flexible "J" droit, déformable, non-appareil de voie

Le but de ce pavé (à créer) est de joindre une voie déviée de branchements par une portion de cercle avec un pavé normal. C'est-à-dire réaliser la courbe en rouge sur la figure :
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Cela suppose aussi de rendre les branchements "souples". A suivre.
Flexible "J" Gauche

Pave flexible "J" gauche, déformable, non-appareil de voie

Le but de ce pavé (à créer) est de joindre une voie déviée de branchements par une portion de cercle avec un pavé normal. C'est-à-dire réaliser la courbe en rouge sur la figure :
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Cela suppose aussi de rendre les branchements "souples". A suivre.
Pont tournant

Pavé pont tournant, déformable, non appareil de voie

On a besoin de ce pavé pour poser les voies de plaque.

On ne peut avoir qu'une seule plaque par réseau.
Pour le dessin, je me suis inspiré du pont Fleischmann.
Mise en œuvre :

1°) On déplace le pavé depuis la palette, comme n'importe quel pavé.

2°) On le sélectionne, ce qui a pour effet d'ouvrir une boîte de dialogue demandant le nombre de voies maximal à poser : on ne peut que choisir des multiples de 8, jusqu'à 80.

Apparaissent alors tous les numéros de voie possibles.

L'emplacement de ces étiquettes est fondamental : on ne pourra poser des voies de plaque que sur ces pavés.
On peut faire disparaître/apparaître ces étiquettes en cliquant sur "D" (majuscule)

Si on veut modifier le nombre de voies, on ne peut faire autrement que de tout recommencer en effaçant la plaque tournante et toutes ses voies de plaque. Il est donc très important de bien choisir au départ.
Rotation :

La rotation de ce pavé est la rotation du pont.
Les cercles noirs correspondent aux rails de la fosse.

Déformation :

Les loupes servent à agrandir/rétrécir le diamètre de la plaque tournante.

On pourra utiliser temporairement cette particularité pour que toutes les voies radiales aient la même longueur, le pont servant à ce moment de référence. Et on le rétrécit par la suite.
Voir le pavé "Voie de plaque".

Pavé Voie de pont tournant
Pavé voie de pont tournant, déformable, non appareil de voie

Pour couvrir toutes les situations, il a fallu créer trois types de voies :
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1°) Les voies radiales avec butoir intégré :
->
Exemple à l'étiquette 1 sur la figure.

C'est le premier état, celui de la palette.

Quel que soit le choix final, ce pavé est un passage obligé vers les autres états.
C'est le seul qui puisse aller de la palette à sa position sur une étiquette de la plaque.

On peut, en particulier, le mettre à n'importe quelle position prédéfinie de la plaque.

Ce pavé n'a, bien sûr, pas de rotation.

Mais il a une déformation qui consiste à pouvoir l'étendre ou à le rétrécir comme on veut.

Il suffit de le sélectionner et d'agir sur les loupes, ou d'utiliser la molette de la souris.
2°) Les voies radiales avec sortie :
->
Exemple aux étiquettes 16 et 2 sur la figure.
On place un pavé de type 1 sur sa position et on passe en mode sélection.

On sélectionne le pavé et on choisit par un clic DROIT un pavé dans l'axe de la voie.
Le butoir disparaît et la voie se positionne en bordure du carré.

On peut dès lors ajouter le pavé que l'on veut à son extrémité et sortir de la plaque.

Pour que cet aboutement soit possible, il faut que l'angle par rapport à l'horizontal soit un multiple de 45°, soit 8 possibilités.

A noter qu'une fois le pavé est défini comme un pavé de type 2, on peut l'allonger en le sélectionnant et en agissant sur les loupes ou sur la molette de la souris.
3°) Les voies flexibles :

->
Exemple à l'étiquette 15 sur la figure.

On place un pavé de type 1 sur sa position (non multiple de 45°) et on passe en mode sélection.

On sélectionne alors le pavé et on choisit par un clic DROIT une position de destination de la voie de plaque.

Se dessine alors une voie composée de deux droites, avec un angle. Certaines positions donnent un point de rebroussement, dues au fait qu'on a choisi une position trop près de la plaque.

Comme on est toujours en mode sélection, on peut rectifier jusqu'à avoir une position correcte.
Il ne reste plus qu'à arrondir l'angle en sélectionnant le pavé et en utilisant les loupes ou la molette de la souris.
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Extension de la forme








