
En noir, les numéros de canton ou d'aiguilles

En rouge, les niveaux qui apparaissent dans les objets Blocks et Turnout

128 10 10 15 TD 10 123

16 DV 9 9 15 DV

131 8 20 TD 8 16 TD 8 8 124

20 DV 7 7 21 DV

130 6 6 21 TD 14 TD 6 6 125

14 DV 5 5 13 DV

129 4 4 13 TD 12 TD 4 4 126

12 DV 2 2 127


